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Информация о продукте:
ÐÎÁÎÒ-ÀÊÐÎÁÀÒ

Этот робот-акробат на самом деле умеет ходить! Даже если он упадёт,
он легко встанет без вашей помощи и пойдет дальше! Как он это делает?
Всё дело в его конструкции.

3 датчика на животе, спине и ногах позволяют ему контролировать своё по-
ложение в пространстве и передвигаться без посторонней помощи.

Вам могут понадобиться:

Ножницы АА батарейки (2 шт)

Список деталей:

Голова

Кол-во 

Кол-во 
Кол-во 

Кол-во 
Кол-во 

 Руки

Бедро 

Сенсор на ноге

Спина

Корпус

Ноги (левая и правая)
Не подключайте провода к сети!

Будьте аккуратны, ноги подключаются 
при помощи проводов!



Кол-во 
Кол-во Кол-во 

Ступни Заклепки Стикеры

Правая нога                                                                       Сборка

Шестеренка

Заклепка

Поверните шестеренку в бедре таким 
образом, чтобы нога оказалась внизу.

Прикрепите ногу, как показано на рисунке.

Аккуратно подденьте ногу под верхнюю 
шестеренку, как показано на рисунке.

Крепление

Поверните ногу, как показано на рисунке.

Втолкните
заклепку до упора.

Выровняйте все отверстия, а затем закрепите 
при помощи заклепки, как показано на рисунке.



Левая нога                                                               Сборка

Выбор режима

Выровняйте отверстия, как показано на рисунке.

Выровняйте отверстия на ноге, как показано
на рисунке.

Втолкните заклёпку до упора.

Выровняйте отверстия, как показано на рисунке,
и втолкните заклепку до упора.

Корпус                                                                  Сборка

Проденьте сенсор
через отверстие.

Затем вставьте второй
конец сенсора в крепление.

Прикрепите сенсор, как показано на рисунке.
Прикрепите деталь на штырьки, как показано
на рисунке.



Руки                                                                            Сборка

Вставьте шестеренки,
как показано на рисунке. 
Вставьте ось тяги
в крепления до щелчка.

Спина                 Сборка Голова               Сборка

Установите крышку на спине таким 
образом, чтобы сенсор попал
в отверстие, и затем закрепите крышку.

Установите голову, как показано на рисунке.

Если отвалилась ступня

Аккуратно поставьте ступню на место
до щелчка. Убедитесь, что вы правильно 
установили ступню, иначе робот будет 
неправильно передвигаться.



Электрические детали                                           Сборка

Нажмите кнопку на стопе 
робота, чтобы выключить его.

Держите кнопку нажатой.

Не перепутайте полярность батареек!

Колесики должны попасть
в отверстия.

Прикрепите ступни.
Не перепутайте их местами!

Обмотайте желтый провод вокруг зацепки (один виток), 
а затем повторите тоже самое с красным и черным 
проводами.

Подключите разъём.

Замена батареек.

Пятка

Чтобы открыть крышку на ступнях, используйте 
монету или пластиковую карту.

Если колесико отпало…
Аккуратно вставьте колесико на место.

Носок



Дизайн робота
Вы можете выбрать понравившиеся готовые стикеры
или же взять чистый стикер и создать уникальный дизайн
для вашего робота!

Примеры

Как управлять роботом:
Робот может работать в 3 режимах.

Потяните кнопку на 
стопе робота вверх, 
чтобы включить его.

Не советуем включать робота на столе или легко 
царапающихся поверхностях. Лучше всего 
запускать робота на полу, чтобы в случае падения 
он не сломался. 

Если вы случайно достали кнопку…

Вставьте её обратно
и надавите до упора.

Режим «ходьба»



Режим «танец»

Выставьте 
шестеренку, как пока-
зано на рисунке,
и прикрепите левую 
ногу.

Памятка для родителей
1. Товар предназначен для детей стар-
     ше 8 лет.

2. Перед сборкой прочтите инструкцию. 
    Во избежание поломок, пожалуйста, 
    соблюдайте полярность подключе-
    ния электродов.

3. Во избежание перегрева двигателя, 
    пожалуйста, соблюдайте полярность 
    подключения контактов.

Режим «кувырок»

Уберите сенсор
из корпуса.

Натяните
резинки,
как показано
на рисунке.



� ɉри налиɱии ɩовреждений �сколɵ� треɳинɵ� вмятинɵ� ɩогнɭтости� ɩоломки и т.ɩ.� ɂɡделия� 
   вɵɡваннɵɯ ɩрямɵм или косвеннɵм воɡдействием меɯаниɱескиɯ сил.
� ȿсли деɮектɵ ɂɡделия вɵɡванɵ ɯимиɱеским� термиɱеским или ɮиɡиɱеским воɡдействием 
  агрессивнɵɯ или нейтралɶнɵɯ жидкостей� гаɡов или инɵɯ средств� токсиɱескиɯ или 
  ɛиологиɱескиɯ средств.
� ȿсли ремонт или теɯниɱеское оɛслɭживание ɂɡделия ɩроиɡводилосɶ лиɰами� не ɭɩолно�
  моɱеннɵми на то ɂɡготовителем или его ɩредставителем.
� ȿсли деɮектɵ ɂɡделия вɵɡванɵ неɩреодолимой силой� лиɛо действием третɶиɯ лиɰ� кото� 
  рое ɂɡготовителɶ или его ɩредставителɶ не мог ɩредвидетɶ� контролироватɶ
  и ɩредотвратитɶ.
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lе ÎринимаÝтся Îретензии Îо изÃелиям:

ȼ соответствии с ©Ɂаконом о ɡаɳите ɩрав ɩотреɛителейª на все товарɵ может ɛɵтɶ 
ɭстановлен лиɛо гарантийнɵй срок� лиɛо срок слɭжɛɵ.
ɇа роɛотɵ и детские ɩоɡнавателɶнɵе наɛорɵ ɭстановлен срок слɭжɛɵ ± � год. Ƚарантийнɵй 
срок на игрɭɲки ɩроиɡводителем не ɭстанавливается. ɋрок слɭжɛɵ исɱисляется со дня 
ɩередаɱи товара ɩотреɛителɸ� если иное не ɩредɭсмотрено договором. ȿсли денɶ ɩередаɱи 
ɭстановитɶ невоɡможно� срок слɭжɛɵ исɱисляется со дня иɡготовления товара.





Примечание
Cпецификация, комплектация, внешние характеристики устройства 

могут изменяться без предварительного уведомления. 
Для уточнения характеристик устройства можно обратиться на веб-сайт: 

http://www.ndplay.ru/ или к продавцу изделия.

Утилизация отработавшего электрического 

Данный символ означает, что в странах 
Европейского союза этот продукт и все 
сопутствующие устройства, имеющие та-
кую же маркировку, не могут быть утили-
зированы вместе с бытовыми отходами и 
после окончания срока службы должны 
утилизироваться отдельно.

ВНИМАНИЕ! МЕЛКИЕ ДЕТАЛИ!

Характеристики товара могут быть изменены без предварительного уведомления.
Внешний вид изделий может отличаться.

Храните мелкие детали вне досягаемости детей моложе 3 лет.




