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What You Get / Incluye / Contenu / Lieferumfang / Contenuto della confezione / Komnnektauna / /N — DA /
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Spyder3 " Colorimeter / Colorimetro Spyder3™ / Colorimétre Spyder3™ / Spyder3 "-Kolorimeter / .
Colorimetro Spyder3' / KonopumeTp Spyder3" / Spyder3" 5251 / Spyder3™ 1] 44| /
Spyder3 " {0 it / Spyder3™ & E i

* Spyder3 " Desktop Cradle (Tri-Pod Mount for Spyder3Elite™ only) / Base de sobremesa para
Spyder3 " (tripode sélo para Spyder3Elite™) / Station d’accueil Spyder3 * (trépied pour
Spyder3Elite™ uniquement) / Spyder3'-Desktop-Stander (Stativhalterung nur fiir Spyder3Elite™) /
Supporto da scrivania per Spyder3™ (il supporto per treppiede & disponibile solo Spyder3Elite™ /
HacronbHas noactaska ans Spyder3 " (TpeHora nocTaBnseTcs TONbKo AN yCTPOAcTBa
Spyder3Elite™) / Spyder3™ & £ L — )L (ST 7> & Spyder3Elite™ Z2F8) / Spyder3'

v 225} W3 (Spyder3Elite™ 718 4H24 3 / Spyder3 ¥ =TI (Spyder3Elite™ %1 - ff
AR [ Spyder3™ AREEE (Spyder3tlite” ER=AARREEL)

Spyder3Pro™ Software CD/CD de software Spyder3Pro™ / CD du logiciel Spyder3Pro™ /
Spyder3Pro™-Software-CD / CD del software di Spyder3Pro™ / KomnakT-gnck ¢ nporpamMmHbim
obecnieyeruiem ana Spyder3Pro™ / Spyder3Pro™ Y/ 7 k7177 CD / Spyder3Pro™ 4222129 © €D /
Spyder3Pro™ #i 't 56H | Spyder3Pro™ B fF K &

Spyder3Elite™ Software CD/CD de software Spyder3Elite™ / CD du logiciel Spyder3 Elite™ /
Spyder3Elite™-Software-CD / CD del software di Spyder3Elite * / Komnakr-anck ¢ nporpammHbiv
obecnieyerem ana Spyder3Elite™ Spyder3Elite™ */ 7 h 7177 CD / Spyder3Elite" 2 ZE o] €D /
Spyder3Elite™ HE (A / Spyder3Elite™ FFHE

Spyder3 " QuickStart Guide/Guia de inicio rapido de Spyder3 " / Guide de démarrage rapide de
Spyder3 " / Spyder3"-Schnellstartanleitung / Guida di installazione rapida di Spyder3™ /
KpaTkoe pykoBOACTBO nonb3osatens Spyder3™ / Spyder3* 74w X5 —~ A4 K [ Spyder3'
W= AL A AT A] / Spyder3™ B[R / Spyder3 " BRI A 15

2-Year Hardware Warranty/ Dos afios de garantia de hardware / 2 ans de garantie matérielle /
2 Jahre Hardwaregarantie / 2 anni di garanzia sull’hardware / 2-netHan rapanTvia Ha o6opygosaHue /

2 EBON—RYT 7RIS [ 2 st gllo] ME A [ 25 THER | 2 B EHRIE

Windows?® 2000, XP 32/64, Vista 32/64 .

Mac OS X (10.3 or Higher / o posterior / ou version supérieure / oder héher / o superiore /
wnn Gonee Hosan sepena [ LB / o1 [ TR [ SLER)

¢ USB Port / Puerto USB / Port USB / USB-Anschluss / Porta USB / Mopt USB / USB AR— I /
USB 2= / USB #7 / USB 51

Color Monitor Resolution 1024 x 768 or greater / Resolucian de monitor en color de 1.024 x 768

o superior / Ecran couleur avec résolution 1024 x 768 ou supérieure / Farbmonitor mit
Mindestauflosung 1024 x 768 / Risoluzione monitor a colori 1024 x 768 o superiore / LigeTHolt .
MOHWTOp C paspeluermem 1024 x 768 unu sbiwe / 75— EZ 2 DFFRE 1024 x 768 LLE /

ZheF U Bl 8715 1024 x 768 ©1 4 [/ AT T1024 x 7686k LA L HUE @EUT S | 3R A

1024 x T8 LM B RIRER

16-Bit Video Card (24-Bit Recommended) / Tarjeta de video de 16 bits (se recomienda de 24
bits) / Carte vidéo 16 bits (24 bits recommandés / Grafikkarte mit 16 Bit (24 Bit empfohlen /
Scheda video a 16 hit (24 bit cc iata / 16-6utHan Ta (pekx pyetca 24-6uthan) [
16 EVFOETH A—F (24 B M) [ 1645 8]0 9 b= (2401 & A ) [ 166T8ER
 GREREEA24I7T) / 16 bit B+ GEIEA24 bit)

128MB of Available RAM / 128 MB de RAM disponibles / 128 Mo de RAM disponible / 128 MB
RAM verfiighar / 128 MB di RAM disponibile / 128M6 O3Y / 128 MB @ RAM A E!) / A&
7H5- % RAM 128MB / 128MBRIFIHEES / 128MBH A7

100MB of Available Hard Disk Space / 100 MB de espacio en disco duro disponible / 100 Mo
d’espace disque disponible / 100 MB freier Festplattenspeicher / 100 MB di spazio disponibile
sul disco rigido / 100M6 cBo60oAHOro AMCKOBOTO NpoCTpaHcTea / 100 MB 0D/ \— K 74 A7 ZEE
B2/ AHE /bosh ek o] A 32 100MB / 100MB B FREREZER / 100 MB AT FEEE S E

Contact / Contacto / Contact / Kontakt / Contattare / Kak c Hamu cBsizatbesi /248 5E [ A2HA] [ BiaiEil [ BRE IR R

USA/Canada e Estados Unidos/Canada » Etats-Unis/Canada « USA/Kanada » USA/Canada * CLLA 1 Karaga ® KE/ 7774 1157/ AV T) o S/ % o RE/MEX

1-609-895-7430 | 1-800-554-8688 | customerservice@datacolor.com

Europe and Middle East ¢ Europa y Oriente Medio  Europe et Moyen-Orient ® Europa und Naher Osten ¢ Europa e Medio Oriente ¢ Espona n BnvnkHuit Boctok ® FRNFS KTUHER o 751 4l 35 oF Ao} e

B S 5 o BN SR

+41 44 835 38 30| +800 700 800 70 (toll free within Europe / llamada gratuita en Europa / numéro libre en Europe / gebiihrenfrei innerhalb Europas / le chiamate effettuate da paesi europei sono
gratuite / GecrnaTHbiii 380HOK B Npepenax Eeponbl / BUNAID@EEEERES / G35 ol -8 H 38l Bl & e | KM% 2 AiE) | customerservice@datacolor.eu

Asia Pacific » Asia Pacifico * Asie Pacifique * Asiatisch=pazifischer Raum * Asia Pacifico * Asuarcko=Tuxookeanckuin pervion ® 7 7 A4 o oF Al oF B3 oF <197 o i Atulm o TAHK

+852.2420.8283 | cs_asia@datacolor.com

Warranty Registration / Registro de garantia / Enregistrement de la garantie / Garantieregistrierung / Registrazione della garanzia

REEEDEE [ BT 5= [ R/

Please register your new Spyder3™ to ensure prompt customer service and technical support. / Registre su nuevo Spyder3™ para recibir atencion al cliente y asistencia técnica con rapidez. / Enregistrez
votre dispositif Spyder3™ pour bénéficier d’un service client et d’une assistance technique rapides. / Bitte registrieren Sie lhren neuen Spyder3;" um gegebenenfalls sofortigen Kundenservice und
technischen Support zu erhalten. / Registrare il dispositivo Spider3™ per usufruire del servizio clienti e del supporto tecnico. / Moxanyicra, 3apernctpupyite ceoe yctpoictso Spyder3™ gns nonyuenns
CBOeBpeMeHHOTo MOCNenpoAaKHOro 1 TexHuyeckoro obcnyxuneanus. TIRIFARZT Y—ERETY Z /)b Y R—MaHRIFITEDTZ8HIC, Spyders™ ZBEEFLTLIIZEL, /Al Spyder3™s 5= 3ko]
FZARL A AR 2 TV & A 92 o AL @ GEEE T Spyder3, #EFRACITREME)TET SR EEMETH Spyder3," MIRINEIREN T P SEAR .

10056-807A

www.datacolor.com/registerSpyder3
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Step 1/ Paso 1 / Etape 1 / Schritt 1 / Fase 1

Install the Spyder3™ software CD. Please read
the Software Assistant’s directions carefully
to ensure a successful calibration.

Please note that there is a tab on the Spyder3™
suction cup. Use this tab to break the suction
before removing the Spyder3™ from your displays.

Instale el software Spyder3™ desde el CD.
Lea detenidamente las instrucciones del
asistente de software para obtener una
calibracion correcta.

Tenga en cuenta que hay una lengiieta en la
ventosa de Spyder3™" Use la lengiieta para
anular la succion antes de retirar Spyder3™
de la pantalla.

Installez le logiciel Spyder3™ Lisez les
indications de I’assistant afin de garantir un
étalonnage optimal.

Pour dter le Spyder3™ de ’écran, tirez d’abord
sur la languette présente sous la ventouse.

DE

Legen Sie die Spyder3™-Software-CD ein.
Lesen Sie die Anweisungen im Software-
Assistenten sorgfiltig, damit die Kalibrierung
einwandfrei durchgefiihrt werden kann.

Beachten Sie den Hebel am Saugnapf des
Spyder3™™ Verwenden Sie diesen, um die
Saugwirkung aufzuheben, bevor Sie den
Spyder3™ vom Bildschirm abnehmen.

Installazione del CD software di Spyder3:"
Leggere attentamente le istruzioni della
procedura guidata per eseguire corretta-
mente la calibrazione.

Per rimuovere Spyder3™ dal monitor utilizzare
'apposita linguetta presente sulla ventosa.

/
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YcTtaHoBuTe MO Spyder3™ c KomnaKT-gucKa.
[Ons obecneuenuns ycnewHom KanmbposKu
03HAKOMBTECh, MOXANYHCTA, C UHCTPYKLMAMU
M0 1CMOJb30BAHNIO MacTepa yCTaHOBKM
NpOrpaMmHoOro obecneyexms.

Ob6patute BHUMaHKe, UTO Ha MPUCOCKe
ycTpoiictea Spyder3™ umeeTcs yuiko.
Vcnonb3yiiTe ero Ans CHATUSA pas3psi>keHns B
NpUCOCKe nepen yaaneHnem yCTpoiicTea
Spyder3™ c gucnnes.
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Step 2 / Paso 2 / Etape 2 / Schritt 2 / Fase 2

Once the software is loaded you will need to
follow the instructions. Your monitor should
be turned on for at least 30 minutes before
you begin the calibration process. Be sure
there is no direct light shining on your display.

Una vez cargado el software, debera seguir
las instrucciones. El monitor deberfa llevar
encendido al menos 30 minutos antes de
iniciar el proceso de calibracion. Asegirese
de que la pantalla no recibe luz solar directa.

Une fois le logiciel chargé, suivez les
instructions. Allumez ’écran au moins 30
minutes avant de commencer [’étalonnage.
Vérifiez qu’il n’est exposé a aucune source
d’éclairage direct.
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Nachdem die Software geladen wurde, folgen
Sie den Anweisungen. Bevor Sie mit der
Kalibrierung beginnen, muss der Monitor 30
Minuten lang eingeschaltet sein. Sorgen Sie
dafiir, dass kein direktes Licht auf den
Monitor scheint.

Una volta caricato il software & necessario
seguire le istruzioni. Accendere il monitor
almeno 30 minuti prima di iniziare la procedura
di calibrazione. Assicurarsi che il monitor non
sia esposto a fonti di luce dirette.
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Mocne ycTaHOBKM NporpamMMHOro obecrneyeHuns
cnepynTte fanbHenWM MHCTPYKUmMAM. Mepen
BbIMOJIHEHVIEM KaNIMOPOBKN MOHMTOP LOJIKEH
6bITb BKJIIOYEH He MeHee 30 muHyT. CnegyeT
Takxe ybeanTbCs, YTo NPSMONi CBET He
nornagaeT Ha MOHUTOP.
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Tpetuir stan /

Plug the Spyder3™ into a USB port before you DE
launch the application. Launch the Spyder3™
software and follow the instructions. If you are
using the suction cup, clean it and your

display before you begin. When directed,

firmly press the Spyder3™ onto your display. If

you are not using the suction cup, remove it

and hang the Spyder3™ over your monitor

using the counterweight.

Conecte Spyder3™ a un puerto USB antes de
iniciar la aplicacion. Inicie el software Spyder3™

y siga las instrucciones. Siva a usar la ventosa,
antes de empezar, limpie la ventosay la pantalla. T
Cuando se le indique, presione Spyder3™ con
firmeza contra la pantalla. Si no va a usar la
ventosa, retirela y suspenda Spyder3™ frente

al monitor con ayuda del contrapeso.

Branchez le Spyder3™ sur un port USB avant
de démarrer Papplication. Démarrer le logiciel
Spyder3™ et suivez les instructions. Si vous
utilisez la ventouse, nettoyez-la, ainsi que
I’écran, avant de commencer ’étalonnage.
A linvite, appuyez fermement le Spyder3™
contre I’écran. Sivous n’utilisez pas la ventouse,
retirez-la et accrochez le Spyder3™ sur ’écran

a l’aide du contrepoids.

Mepeg 3anycKom NpUNoXKeHVs NOAKUMTE TC
Spyder3™ k nopty USB. 3anyctute nporpamMmHoe
obecrieyeHrie Spyder3™ u cnegyiite MHCTPYKLMAM
Ha 3KpaHe. Mpy NCNoNb30BaHNK NMPUCOCKN
OUMNCTUTE €€ 11 MOHUTOP NEPE] Hauanom
pabortbl. MNocse nosyyeHns COOTBETCTBYIOLLErO
YKazaHuns Kpenko NpuXMUTe ycTponcTeo
Spyder3™ K skpaHy ancnnes. Ecnn npucocka
He UCMONb3yeTCs, CHAMUTE ee 1 MoBecbTe
ycTpoicteo Spyder3™ Hag MoHUTOpPOM,
YPaBHOBECUB €0 MPYy30M.
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Step 3 / Paso 3 / Etape 3 / Schritt 3 / Fase 3

SchlieBen Sie den Spyder3™ an einem USB-
Anschluss an, bevor Sie die Anwendung
starten. Starten Sie die Spyder3™-Software
und fiihren Sie die Anweisungen aus. Wenn
Sie den Saugnapf verwenden, sdubern Sie ihn
und den Monitor, bevor Sie mit der Kalibrierung
beginnen. Driicken Sie den Spyder3™ fest an
den Monitor, wenn Sie dazu aufgefordert werden.
Wenn Sie den Saugnapf nicht verwenden,
nehmen Sie ihn ab, hdngen den Spyder3™
iiber den Monitor und positionieren ihn
mithilfe des Gegengewichts.

Collegare Spyder3™ alla porta USB prima di
avviare 'applicazione. Avviare il software di
Spyder3™ e seguire le istruzioni. Se si utilizza
la ventosa, pulirla insieme al monitor prima
di iniziare. Quando richiesto, premere con
forza Spyder3™ sul monitor. Se non si utilizza
la ventosa, rimuoverla e applicare Spyder3™
al monitor mediante il contrappeso.
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Step 4 / Paso 4 / Etape 4 / Schritt 4 / Fase 4

When reading ambient light or when the DE
Spyder3™is not in use, place the device in

the desktop cradle. This will allow Spyder3™
Ambient Light Control to measure the ambient
lighting in your room or studio and prompt

you when changes are needed.

Cuando realice lecturas de luz ambiental,

o cuando no use Spyder3," coloque el IT
dispositivo en la base de sobremesa. Asi, el
control de luz ambiental de Spyder3™ podra

medir la luz ambiental de la habitacion o del
estudio, e indicard cuando es necesario

realizar cambios.

Lorsque vous lisez I’éclairage ambiant ou
n’utilisez pas le Spyder3;" placez-le sur sa
station d’accueil. Cela permet au contrdle de
lumiére ambiante du Spyder3™ de mesurer
’éclairage ambiant dans la piéce ou dans
le studio et de vous indiquer lorsque des
changements sont nécessaires.

Wenn Sie die Umgebungsbeleuchtung messen
oder den Spyder3™ nicht verwenden, stellen
Sie das Gerédt in den Desktop-Stander.
Spyder3™ Ambient Light Control kann dann
die Umgebungsbeleuchtung im Raum

oder Studio messen und Sie auf nétige
Anderungen hinweisen.

Quando si misura la luce ambiente oppure
quando Spyder3™ non & in uso, riporre il
dispositivo nell’apposito supporto da
scrivania. Cio consente alla funzionalita di
controllo della luce ambiente di Spyder3™
di misurare la luce ambiente nella stanza e
richiedere le modifiche necessarie.
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Mpu 3aMepax BHELIHEro OCBELLEeHUS, 1N TC
Korpa yctpoiictBo Spyder3™ He ncnonbayercs,
MOMECTUTE €ro Ha HACTOJIbHYIO MOACTABKY.
70 NO3BOAUT GYHKLIMN KOHTPONSA BHELLHETO
ocBelleHus ycTponcTea Spyder3™ ocyLiectentb
3amep BHELIHEro OCBELEeHNA B KOMHATE WM B
CTYAUM 1 cOoBWUTb, TpeBYeTCs N BHECTM

KaKne-nnbo n3meHeHUs B HaCTpOMKe.
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